提案要領

(一)、公共參與性    ( 是否能讓更多的人可以參與 )

 1、提案計畫的目的，主要是為了拉近人與人之間的關係。因此，著重在提出這樣的計畫，是否可以讓周圍的氣氛變的更好。

    例如：2009年蘇意茹所提出「彰化古城老家族相簿動畫紀錄片製作及放映計畫」主要是以紀錄片的方式拍攝在社區裡的故事，讓社區成為故事裡的主角，在拍攝的過程中也有鄰近的居民主動協助。
 2、「美麗的居住環境」是一種達成人與人之間互相了解對方的操作方式，但重要的還是在如何不斷的影響更多人，不斷的向外擴散，而不是只停留在某一些固定的群體。

例如：2009年花蓮鄉村社區大學的提案「家鄉容顏的化妝師-鄉村孩子策略聯盟計畫」，不只針對在花蓮壽豐地區的孩子，還擴散至其他地區進行聯盟。

(二)、計畫創造度    ( 計畫是否有創意，以及可創造性 )

    1、議題聚焦，明確的提案內容與方向，有時小而美的提案可以讓事情簡單而不複雜，清楚的了解這樣的執行方向可以達成某項預先設定的結果。

       例如：2009年余文秀提案的「花滿亂葬岡」計畫，以公墓公園化為出發點，主要還是帶動附近一帶的社區居民有個互動交流的機會。
    2、既意外又另類，讓大家有為之一亮的感覺，有時候可能是為了改變大家在生活中的某些想法，採用不同於以往的模式執行。
       例如：2009年國際家庭互助協會提出「移動的人‧陪伴的心─東南亞移民姐妹與玉山南麓原住民姐妹的交會」以新住民離家背景的心境，與八八災區原住民姐妹進行災後陪伴的工作。

    3、可信、具有說服力，讓大家可以從構想中，了解為什麼做這件事，以及如何做這件事的方式。
       例如：2009年台東劇團所提出的「Haya~Kaloloan 我的部落怎麼在動」計畫，便是利用孩子參與劇團的過程中，了解部落的文化。

    4、具體明確能描述未來可能的成果，讓大家可以預先了解最後的結果會是如何。 

       例如：2009年趙勝傑所提出「『碗』陶－心動行動圓你美夢」計畫，主要是藉由參與者參與的過程中，傳達對於在地的情感，並且透過參與者的BLOG進行連結。

    5、在執行的過程中是否能產生感動、幸福的小故事。

       例如：2009年頭城文化協會的「人神相依 勁幸福」計畫，在這個過程中發現來自於參與者自己所延伸的故事。
    6、產生在地的情感。

       例如：2009年嘉義縣阿里山鄉農農雜糧產銷班第一班的「許一個幸福的未來-農農讓你買的安心吃的健康」計畫，可以看見他們對於土地以及人們之間的情感。

(三)、計畫永續性    ( 能不能持續運作 )

     1、執行計畫雖然需要經費，但有些時候如果可以在不需要任何部門的獎補助誘因之下，仍能持續運作，這樣才是具有永續性的計畫。
     2、避免重覆浪費資源是提案者的責任，因此，在同樣的計畫之下，若需要許多經費的支持必需要說明清楚，以及未來後續會有哪些延伸的機會。
(四)、社區影響性    ( 計畫能影響的範圍 )

      1、幸福的流動感是可以延續的，不管是過去、現在還是未來，因此，計畫有時候可能是一個開始，或者是從過去到現在一個轉變的關鍵，重點還是在這個過程背後的故事是不是能持續的延伸。
    2、評審團在評審的過程中並不會預設立場，也不存在著精英背景、明星社區的想法，主要還是以計畫是否能持續進行，有沒有機會與可能突破瓶頸進行考量。

    3、曾獲獎的人可以主動分享過去在其他單位獲得的成果，以及如何從過去的成果中持續到未來的一種人際關係，以及在這過程中關係不斷改變的力量。
